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3 Manejo basico de SAGA GIS

3.1 Manejo basico de la interfaz de SAGA GIS

Vamos a ilustrar el manejo basico de SAGA GIS a partir de un ejemplo practico en el que utilizaremos algunas
de las capas contenidas en la carpeta Capas_Andalucia. Se trata de diversas capas (provincias, capitales de
provincia, temperatura media anual, precipitaciéon anual media, etc.) de la Comunidad Auténoma de Andalucia
en formatos propios de SAGA GIS. Todas las capas estan en el sistema de referencia ED50 / UTM zona 30N
(EPSG 23030), las coordenadas estan expresadas en metros. En nuestro primer ejemplo practico veremos
como crear un proyecto que contenga un mapa con la capa de precipitacion anual media de Andalucia, las
provincias y las capitales de provincias. Se trata, por tanto, de mostrar y presentar adecuadamente capas ya
creadas de tipo raster y vectorial (més adelante veremos cdmo crear nuevas capas utilizando los médulos de
SAGA).

3.1.1 Adadir y mostrar capas vectoriales

Comenzaremos abriendo SAGA GIS haciendo doble clic en el icono del escritorio o bien desde
Inicio/Programas/SAGA-GIS en la barra de menu. Si es la primera vez que trabajamos con SAGA tendremos
un proyecto en blanco. Si habiamos trabajado antes con SAGA GIS se abrira automaticamente una ventana
que nos ofrece los ultimos proyectos con los que hemos trabajado o (empty) uno vacio, es decir nuevo,
seleccionamos esta ultima opcion.

Select Startup Project @
Startup Project

[empty]

CA\Users\mnc\Documents\SIG\Proyectos\ejemplo_13_analisis_espacial.sprj

| OK H Cancel ‘

Al hacerlo veremos ahora la GUI con un aspecto similar al siguiente:
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& sAGA
File Geoprocessing Window 7

@ Did you know...

that you can resize the Manager, Messages
\and Properties windows by grabbing the
border of the window?

Data Sources. x
% ODBC

PostgreSQL

File System

(s Sistema (C)
s HP_RECOVERY
&4} Unidad de DVC
s Toshiba HDD {
e Disco extraible
s Document tos A

\Achazanab\Documents\SAGA GIS 2 31\saga_2.3.1_+64\saga_2.3.1_wbd\madulesiiosichains upslops_heigh.aml .ckay

Tenemos por tanto un proyecto en blanco, sin

. T & SAGA
capas, mapas ni datos de ningun tipo. Podemos File Geoprocessing Windaw ?
. (w | [E2(EE) ] ?
comprobar que nuestro proyecto no contiene 2 (D1 .
. . o * Tools| & Data |G Maps|
ninguna capa pinchando en la pestafia Data de la 1 Tree | B8 Thumbnais
ventana Manager. Esta pestafia nos muestra la lista e e
de capas abiertas en el proyecto, ahora mismo esta
vacia
" g "File Modules Window v
Comenzaremos afiadiendo a nuestro proyecto la Poject v | @
capa vectorial Provincias_And.shp con las Table  »
inci lizando el comando ~ EEES I
provincias andaluzas utilizando el comando — ,
File/Shapes/Load de la barra de menu Paint Cloud >
Grid 4
Exit
T

Se abre entonces la ventana Load Shapes en la que especificamos la direccidn en la que se encuentra la capa
Provincias_And.shp y pulsamos a continuacion en el boton Abrir

Péagina 4 de 67



Curso PIB-M

Semana 6
Capitulo 3: Manejo basico de SAGA GIS

SAGA

File Modules ‘Window 7

Load Shapes 2 x|
Buscar en: IE}AndaIucia ;I e _? 3 v
Capitales_And.shp
. Provincias_and.shp

;lEt -l Mombre: IF'rovincias_And.shp ;I Abrir I
Tipa: IESHI Shape Files [*.shp) ;I Cancelar I
7

A diferencia de otros SIG, en SAGA al afiadir una capa a un proyecto esta no se representa automaticamente
de forma gréfica. Pero podemos comprobar que se ha afiadido correctamente al proyecto volviendo a la pestafia

Data de la ventana Manager: vemos que se ha afiadido a la lista de capas una capa vectorial de poligonos
llamada 01.Provincias_And

& SAGA

File Geoprocessing Window ?
L= ORI
Manager x
"‘9&‘ Tools| %& Data ‘@ Maps‘

Tree | B8 Thumbnails|

& Data

=% Shapes

£} Polygon
43 01. Provincias_And

Para visualizar una capa en SAGA GIS necesitamos afiadirla a un mapa. En este momento tenemos una capa
en el proyecto pero éste no contiene aun ningun mapa, como podemos comprobar si pinchamos en la pestafia
Maps de la ventana Manager. Vemos que la lista de mapas del proyecto esta vacia:

& SAGA
File Geoprocessing Window ?

- l=E=E0EIR

Manager &
%5 Tools | = Data‘ @ Maps ‘
Tree | B3 Thumbnails|

& Maps “

----- () <noitems=

Para afiadir la capa de provincias a un mapa nuevo pinchamos en la pestafia Data de la ventana Managery a
continuacion seleccionamos la capa de provincias haciendo clic sobre su nombre 01.Provincias_And, con lo
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que queda marcada en color azul; sin mover el cursor pulsamos el botdn derecho del raton, se abrira una
ventana de opciones en la que elegimos Add to Map (Afiadir a un mapa) también funciona si se hace doble clic

File Modules ‘\Window 7

'®([DOe ?

‘Workspace X

3= Data
E-%G: Shapes
El‘{j: Palygon

Provincias_And

Close
Save
Save As..

Histogram
Create Lookup Table
Copy Settings from other Layer

Attributes
Edit

Se abre entonces una ventana en la que se muestra graficamente el contenido del mapa: la capa vectorial de
poligonos con los limites de las provincias de Andalucia

File Modules Map \Window ?

= Ele? ©9552H XoMa b

Norlopoee X 01. Provincias_aAnd o
% Data | 1ﬁDIDDD 24DIDDD 320?00 4DDIDDD 4SDIDDD 530?]0

=% Shapes E]

Eldtj: Paolygon '%

G000 4240000
T
160000 240000

Pnsnnnn

so0op

400000

| 0000 160000 240000  SIOD0D  400DDD 460000

Si ahora volvemos a la pestafia Maps de la ventana Manager veremos que se ha creado un mapa al que se le
ha dado por defecto el mismo nombre que la capa y que contiene Unicamente a esa capa.
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File Modules Map ‘Window 7

ﬂFFFm|0®g§@m\Fw&m

Workspace
01 Provincias_and -0 x|
-@ Maps 1EiDDDD 24DDDD ZDDDD 4DDIJDD 4SDDDD SG0000

E@l 01. Provincias_And
{:1- 01, Provincias_and

T T T T T T
20000 160000 240000 320000 400000 430000

Afadimos ahora al proyecto la capa vectorial Capitales_And.shp con las capitales de las provincias andaluzas.
El procedimiento es analogo al que acabamos de realizar con la capa de provincias: ejecutamos nuevamente
el comando File/Shape/Load

File Modules Map Window ¢

Projct  * | ? A=A IRYERNEE
Tahle ’ X'“ 01, Pro - o] x|
»
) F 4 Tutorial SaGalandalucia\Provincias_and.shp |
Point Cloud ¥ O AT =
Grid » 21
=
Enit

4020000 160000

000000

T T T T T T
00000 160000 240000 220000 400000 400000

Elegimos en la ventana emergente la capa Capitales_And.shp y pinchamos en Abrir
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File Modules Map  Window ?

Load Shapes 2] ﬂin

Buszcar en: IE}AndaIucia ;I J _? » ' ;Iglil

0000 SE0000

Capitales_and.shp

Pravincias_and.shp

E scritario

documentas

=
Wi PC

i |;|E1 =ul Mombre: Il:apitales_And.shp d Abrir I
[

Tipo: IESFH Shape Files [%shp] Caneclar I
7

400000 430000

En la pestafia Data de la ventana Manager comprobamos que tenemos ahora dos capas vectoriales dentro del

proyecto: la capa de puntos 01.Capitales_And y la capa de poligonos 01.Provincias_And

& SAGA

File Geoprocessing Map Window ?

FRE(EREO % ES YL REM e |~
Manager x

“"ﬁ Tools| %= Data ‘@ Map5| @] 01. Provincias_And \E’

160000 240000 320000 400000 480000 560000

Tree |28 Thumbnail5|

S Data
= S Shapes
%% Point

w-%% 01. Capitales_And
£ 43 Polygon

160000 240000 320000

20000

4000000 4080000 4160000 4240000

80000 JIiiCIU[][] 240000 320000 400000 480000

Como vemos, SAGA agrupa las capas vectoriales de un proyecto segun su tipo (puntos,
las numera (01, 02, 03, etc.) dentro de cada tipo.

poligonos y lineas) y

Para mostrar la capa de capitales de provincia en el mismo mapa que la capa de provincias pinchamos dentro
de la pestafia Data de la ventana Manager en el nombre de la capa 01.Capitales_And (quedara marcada en
azul al seleccionarla) y pulsamos el boton derecho del raton, escogiendo nuevamente la opcién Add to Map en

la ventana emergente
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EESAGA

File Modules Map ‘Window 7
= Eme| 7 A2 IR
“Warkspace X -
M 01. Provincias_And ol x|
& Data | 160000 | MO000 320000 400000 480000 £ODDD
-3 Shapes - - - - - - E]
B LE
E|“ = Paoint g
-1 Polygon Capitales_and =
-{j 01, Proving L2
Close T
Sane
Save As... E
2
Add to Map =
Histogram
Create Lookup Table S
Copy Settings from other Layer
Attributes
Frlit » o]  techoo  40DoD sa0000 400000 deoDoo

En este momento aparece una ventana nueva para nosotros, titulada Add layer to selected map (Afadir capa
al mapa seleccionado), en la que debemos elegir en qué mapa queremos mostrar la capa: en el ya existente o
bien en un mapa nuevo.

Add layer to selected map @
Map Selection
01. Provincias_And -
l oK I l Cancel I

Elegimos el mapa existente 01.Provincias_And y pulsamos OK. En la pestafia Maps podemos comprobar que
tenemos ahora en el mapa las dos capas
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File Modules Map  MWindow 7

'®[E@e| 2 SO HHEH|RDO s DE
U @&7llm 01. Provincias_And - 10| x|
'@ IMaps ann? 40000 320000 400000 430000

=-[@ 01. Provincias_and
i %% 01, Capitales_and

----- {1 01, Provincias_And

T T T T
20000 160000 240000 F20000
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3.1.2 Herramientas de zoom

Vemos que al afadir la capa de capitales al mapa se ha ajustado autométicamente su extension a la de la capa
recién afiadida. Antes de continuar afiadiendo capas y modificando su presentacion conviene familiarizarse con
las herramientas de zoom de la interfaz grafica de SAGA, ya que las utilizaremos continuamente. Las
encontraremos en la Barra de Herramientas junto a otras herramientas:

FoRCF-FCRCA - RN R

Son las siguientes:

&7y

r e ®& 2=

=
&

ZOOM Acercar/alejar la extensién del mapa pinchando sobre el mapa con el botén
izquierdo/derecho, o bien moviendo la rueda del ratén. También podemos definir un rectangulo
sobre el que se ajustara la vista pinchando y arrastrando con el botdn izquierdo. Todo esto hay
que hacerlo teniendo el cursor o el foco sobre la ventana en cuestion.

PAN Desplazarse por el mapa pinchando y arrastrando con el raton

ZOOM TO PREVIOUS EXTENT (Zoom previo)

ZOOM TO NEXT EXTENT (Zoom siguiente)

ZOOM TO FULL EXTENT

Ajustar la extension del mapa de forma que se vean todas las capas completas. Herramienta
fundamental para escapar de las situaciones por desgracia muy habituales al principio en las
que no sabemos dénde estamos

ZOOM TO ACTIVE LAYER
Ajustar la extension del mapa a la capa que tengamos seleccionada en ese momento.

ZOOM TO SELECTION

Ajustar la extension del mapa al elemento o elementos que tengamos seleccionados (mas
adelante veremos como seleccionar uno o varios elementos de una capa, de momento no
practiques con esta herramienta).

Dedica un tiempo a practicar con estas herramientas antes de continuar. Al final, utiliza la herramienta Zoom To
Full Extent para dejar la extension del mapa de forma que se vean completas todas las capas
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File Modules Map  \Window 7

& [2@e 2 kA IR Y
i x 01. Provincias_And - 10| x|
% Maps 1GDIDDD 24DIDDD 3ZDIDDD 4DDIDDD 4SDIDDD 530!:00 |

=[] 01, Provincias_And
%% 01, Capitales_and
4:1 01, Provincias_and

4000000 4020000 | HE0000 4240000
T T T T
S0070 1%0000 240000 320000

T T
400000 43000[‘

T
320000

T
240000

T T
20000 160000

3.1.3 Cambiar el nombre de un mapa

Aunque no es imprescindible, suele ser adecuado renombrar los mapas para evitar confundirlos con las capas
del mismo nombre, especialmente cuando trabajamos con varios mapas en un mismo proyecto. En nuestro
ejemplo, cambiaremos el nombre del mapa a 01. Mapa Andalucia. Dentro de la pestafia Maps hacemos clic
sobre el nombre del mapa 01. Provincias_And para seleccionarlo (quedara marcado en azul)

File Modules Map \Window ?

' ([EHe | ? SO EL M| KD |3 @
e = o [=

-@ Maps | 160000 240000 320000 400000 420000 AG0000
=] 11, Provincias_and - * - - - -
e 01, Capitales_And

4240000
T
lEbIJIJIJ 240000 320000

40E0000 | HE0000

20000

4000000

[ sofoo  160DOD  zec0oD 320000 400000 430000

Y a continuacion hacemos clic en la pestafia Settings (Ajustes) de la ventana de Propiedades del Objeto, situada
por defecto a la derecha de la pantalla. En esta pestafia podemos ver y modificar los ajustes del objeto que
tengamos seleccionado, en este momento es el mapa 01.Provincias_And
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01. Provincias_aAnd x
E Options
B General
Mame 01, Provincias_and
Zoom ko added layer
El Frame
Shiow
widkh 17
O Print Layout
Show Legend yes
Display Resolution z
B Frame
Show
‘width 7
Shaw Scale
Al | Restare | Load | Save
n Settings | o Description |n Legend |

Para cambiar el nombre del mapa simplemente escribimos el nuevo nombre en el apartado Name, pulsamos
Enter en el teclado (quedara el nuevo nombre remarcado en negrita) y por ultimo hacemos clic en el botén
Apply situado al pie de la ventana de Propiedades del Objeto

01, Provincias_aAnd x
E Options
B General
Name 01. Mapa Andalucia
Zoom to added layer
B Frame
Shaw
Width 17
Bl Print Layout
Show Legend Wes
Display Resolution z
E Frame
Shaw
‘Width 7
Show Scale
Apply | Restore | Load | Save

n Settings | € Description I n Legend I

Vemos tanto en la pestafia Maps como en el rotulo de la ventana del mapa el nuevo nombre del mapa
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RISAGA

File Modules Map ‘Window 2

‘®[Ede|? AR IR Y

Works x =
e 01. Mapa Andalucia =] 3
-% Maps 1BDPDD 24DPDD 3ZDPDD 4DDPDD 4SDPDD 5GDPDD |

Em 01. Mapz Andalucia
%% 01, Capitales_And
“d7k 01, Provincias_and

220000

HE0000 4240000
T
240000

160000

HF0000

[ a0t

400000?

T T T T T T
20000 160000 240000 FE0000 400000 430000

3.1.4 Ver la tabla de atributos de una capa vectorial

Cada capa vectorial lleva asociada una tabla de atributos. Cada fila de esta tabla esta asociada a un elemento
grafico: un poligono, una linea o un punto, dependiendo del tipo de capa vectorial de que se trate.

Para mostrar la tabla de atributos de la capa de provincias vamos a la pestafia Data de la ventana Managery
pinchamos con el botdn derecho sobre el nombre de la capa, y elegimos la opcién Attributes>Show

File Modules Map Window 7

®Dme 7 OSSP H| XD & B
Workspacs .| 01, Provincias_And - 0] x|
= Dats | | 600D D000 320000 400000 40000 SGOO0D
E% Grids
E---@ 1000; S36x 317y; 94500x 3951500y -
L[ 01, P_anual_sand é
=% Shapes ¢
=% Paint
- 01, Capitales_and g
=4k Polygon 5
.{;1 01, Pome imine And T
Provincias_And
Cluse
Save
Save As...
Add to Map
Histogram 50000 160000 40000 320000 400000 4s000p
Create Lookup Table
Copy Settings from other Layer
Attributes Table
Edit
Tree | EE Thuro >
i @ I Diagram
® Modules = Data Maps
= Scatterplot
Messages

Se abrird asi una nueva ventana en la que veremos completa la tabla de atributos de la capa de provincias. La
capa contiene ocho elementos (un poligono por cada provincia) y cuatro atributos: PROVINCIA (nombre),
CODIGO (codigo numérico de cada provincia), PERIMETER (perimetro), AREA (area)
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B 01, Provincias_And =[0] x]
PROVINCIA | CODIGD | PERIMETER ‘ AREA ‘ =
1 ALMERIA 4 600203255431 665955,265011
2 CADIZ 11 710916,734397 556727.606440
3 CORDOEA 14 516934, 546040 163499,559500
4 GRAMADA 18 712241,291910 651685.555000
5 HUEL\A 21 B61535,3525805 520153, 886200
& JEN =3 667579,851996 365636625000
T MALAGA 29 624310,589551 085675,916740 —
8 SEVILLA 41 913178,411550 774910,570701 J
=

Para cerrar la tabla, pinchamos simplemente en el botdn X de la ventana de la tabla.

3.1.5 Seleccionar un elemento de una capa vectorial y ver sus atributos

También podemos ver los atributos de un elemento de una capa vectorial sin abrir toda la tabla. Por ejemplo,
para ver los atributos de la provincia de Cadiz (es la que esta situada en el extremo més al sur), seleccionamos

la herramienta de seleccion de la barra de herramientas Iil y pinchamos a continuacion sobre el poligono de
la provincia en la ventana del mapa: el poligono queda seleccionado y marcado en color amarillo

File Modules Map \Window 7

= [=2oe 2 P ELEHIRTN S D
Works
== 01. Provincias_And —[a]x]
%_ Daka IlﬁDDDD 240000 320000 400000 430000 AG0000
=% shapes * - - - - -
= %% Paint

%% 01, Capitales_and
B4k Polygon

[ sofoy  tGo0oo 240000 0000 400DDD  4S00OD

Si ahora vamos a la pestafia Attributes de la ventana de Propiedades del Objeto veremos los atributos del
elemento seleccionado:
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g g 01, Provincias_and »
01. Provincias_And - 1Ol x|

| 1EOND 240000 320000 400000 480000 SE0O0D value

PROYINCIA |CADIZ
CODIGO |11
PERIMETER | 710916, 734397
AREA | 7440556727, 806440

320000

4240000

240000

HE0000

T
160000

4000000 | 4020000
T
sinnn

Jl | H

T T T T T T
| 0000 160000 240000 320000 00000 430000 Apply Restore |

[ —
» l Settings I o Description Il Legend Il History @ Attributes I-

Si seleccionamos otro poligono, por ejemplo el de Almeria, veremos sus atributos:

- g 01, Provincias_and b4
01. Provincias_And -|O|x|

| tRODOD 240000 320000 400000 4B0000  5G00OD value

PROYINCIA |ALMERLA

CODIGO |4
PERIMETER. | 600203, 255431

AREA | 5765665955, 265011

T
320000

240000

T
160000

T
20000

ol | 2]

T T T T T T
| S0000 160000 240000 FE0000 400000 430000 Apply Restore |

= _|___
l Settingsl € Description |l Legend |l Histary ] attributes I-

-

Para quitar la seleccion, pinchamos en una parte del mapa en la que no haya ningun elemento (es decir, dentro
del mapa pero fuera de Andalucia en nuestro ejemplo).

g g 01, Provinias_gind N
01. Provincias_And — Ol x|

| oo 240000 320000 00000 80000 SB0000 Yalue
=
S
]
- ]
2
5
=
= | &
2
- 3
2
2
2
S H]
1S
2
E

4000000 | 4020000

Jl | B

| w000 160000 240000 30000 400000 48000 Apply Hestore |

= _|__
l Settings IQ Description Il Legend Il History  EE attributes I-

J
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3.1.6 Afadir y mostrar capas raster
Vamos a afiadir ahora a nuestro proyecto la capa raster P_Anual_And.sgrd. Se trata de la capa de precipitacion
anual media (1971-2000) del Atlas Climatico Ibérico, con una resolucién de 1km, recortada a la zona de

Andalucia.

Procederemos de forma similar al caso de las capas anteriores, solo que en este caso utilizaremos comandos
analogos que contienen el término grid en lugar de shape.

Comenzamos ejecutando el comando File/Grid/Load de la barra de menu, especificando la direccién en la que
se encuentra la capa raster P_Anual_And.sgrd

File Modules Map Window 7

Froject @@g@@.l\ {"7 |3D-|

Table 4 01. Mapa Andalucia =
Shapes » 160000 240000 | 320000 400000 420000 SEO000

TIM > 2
Point Claud % b raiee and &

4240000

[ord ] oad |

Exit

240000

4030000 4160000
160000

0000

4flnumu

T T T T T T
20000 160000 240000 320000 400000 420000

En la pestafia Data vemos que ahora el proyecto contiene una capa raster (01.P_Anual_And), una capa
vectorial de puntos (01.Capitales_And) y una capa vectorial de poligonos (01.Provincias_And).

File Modules Map  ‘Window 7

o [=(ae] 2| cosseHE Nama
torteeace o |0 x|

e 160000 40000 320000 400000 420000 SEOOO0 |
=) rids . ! L . . .

= E 1000; 536 317y) 94500x 3951500y
: B 01, p_anual_and
B % Shapes
=5 F‘olnt
¢ %% 01, Capitales_and
E| {1 F‘olygon
----- ‘{j 01. Provincias_and

T T T
160000 240000 220000

T
20000

T T T T T T
20000 160000 240000 F20000 400000 4SDD¢D
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La lista de numeros y letras de la que cuelga la capa raster especifica la geometria de la capa raster (Grid
System): tamario de las celdas, nimero de celdas en los ejes X e Y, y coordenadas X e Y del extremo inferior

izquierdo. Las capas raster se agrupan y numeran en SAGA segun su geometria.

Mostraremos a continuacion la capa de precipitacion en el mismo mapa en el que se encuentran las capas de
provincias y de capitales: dentro de la pestafia Data hacemos clic sobre el nombre de la capa 01.P_Anual_And
para seleccionarla y a continuacion pulsamos el boton derecho del ratdn. En la ventana emergente

seleccionamos la opcion Add to Map y la afiadimos al mapa ya existente 01.Mapa Andalucia

Add layer to selected map X
Map Selection
e j
=
OF | Cancel |

El mapa tendra un aspecto como el siguiente:

File Modules Map  MWindow 7

- = 1000; 536x 3174, 04500 3981500y
B
E| Q Shapes
1 %% Paink
L% 01, Capitales_and
E| {j Palygon
----- {j: 01, Provincias_and

4240000

4050000 160000
T

4qnnnnn

-

& [D@e 2 SO LE2H XN T e NE
ks -
— 01. Mapa Andalucia - 10| x|
e Data lﬁDDDD 24DDDD 3ZDDDD 4DDDDD 4SDDDD 55000[ |
E| % Grids

20000 160000 240000 320000

3.1.7 Ver los valores de una capa raster
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Las capas raster no tienen tabla de atributos asociada, simplemente tienen un valor numérico asignado a cada
celda. Para ver el valor asignado a una celda procedemos de forma analoga a como hicimos con las capas
vectoriales para ver los atributos de un elemento: seleccionamos en la pestafia Dafa la capa raster de

precipitacion, seleccionamos el botdn de seleccion de la barra de herramientas Ill y pinchamos sobre un
punto del mapa: la celda correspondiente a dicho punto quedara marcada en rojo y en la pestafia Aftributes de
la ventana de Propiedades del Objeto podremos ver su valor

01. Provincias_And [ (0 el 2

160000 240000 CﬁZDDDD 400000 430000 SE0000 | 1

PROYINCIA 185.397430

HE0000 4240000

420000

| 4000000

s0000 160000 | 240000 30000 40000 dsoooo | v Apply Restore |

| —
>| l Settings I &3 Description Il Legend Il History @ Attributes r

Para deseleccionar la celda pinchamos en una zona del mapa donde no haya datos.

3.1.8 Modificar el orden de las capas de un mapa. Hacer visible/no visible una capa en un
mapa.

Vemos que al afiadir al mapa la capa raster esta ha tapado a las capas de provincias y de capitales, que han
quedado debajo. Si hacemos clic en la pestafia Maps de la ventana Manager veremos que dentro del mapa 01.
Mapa Andalucia las tres capas estan dispuestas en este orden: la de provincias es la que esta mas abajo,
encima de ella se encuentra la de capitales, y encima de estas dos esta la capa de precipitacion cubriendo
practicamente por completo a las anteriores.

File Modules Map \Window 7

= [@@de| ErrEl IR
Works x =

= 01. Mapa Andalucia -|0] %
-%l Maps 1GDIDDD 24DIDDD SZDIDDD | 4DDIDDD 4SDIDDD 5BDIDI]J

[=-[@l] 01. Mapa andalucia
ER 01, p_anual_and
we 01, Capitales_a-d
L3 01, Provincias_and

HE0000 4240000

4030000

Punnnnn

T T T T T
20000 160000 240000 | 320000 400000 <430000
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Podemos cambiar el orden en el que se muestran las capas dentro del mapa simplemente haciendo clic sobre
su nombre en la lista de capas del mapa de la ventana Manager y arrastrandola a su nueva posicion: si
pinchamos sobre 01.P_Anual_And y la arrastramos hasta situarla debajo de 01.Provincias_And el mapa pasara
a tener un aspecto como el siguiente:

SISAGA

File Modules Map Window ?

'®[DEe 2 Rk IRNERE

‘Workspace X F
01. Mapa Andalucia 0] x|

% Maps | te00D0 240000 320000 400000 430000 560000
=[] 01, Mapa Andalucia - - - - - -
%% 01, Capitales_and
5 «:j: 01, Provincias_and
----- - 01, P_anual_and

T T T T T T
S0000 160000 240000 320000 400000 430000

Ademas de cambiar el orden de las capas, podemos hacer no visible cualquier capa del mapa haciendo doble
clic sobre su nombre en la pestafia Maps. Por ejemplo, si hacemos doble clic sobre la capa de provincias su
nombre pasara a mostrarse entre corchetes y la capa pasara a estar no visible:

SISAGA

File Modules Map Window ?

= |Ddle| 2| Rk I

Workspace X 01. Mapa Andalucia -10| x

Maps "GDDDD 24DDDD SZJDDD 4DDDDD 4SDDDD 5SDDDD

I:I{EI U1, Mapa andalucia
N T
@t 3
.?

i 01, Capitales_and
[II1 Provincias_And]
----- [ 01. P_anual_and

T T T T T T
S0000 160000 240000 320000 400000 430000

Haciendo nuevamente doble clic sobre el nombre de la capa volvemos a dejarla como visible (y desapareceran
los corchetes)
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2 SAGA

File Modules Map Window 7

‘= @ae|? kA Y

Warkspace b4 E
01. Mapa Andalucia i =] B4

@ Maps | 160000 240000 FE0000 400000 430000 SE0000
=-[H] 01. Mapa Andalucia ! ! ! ! ! !
L% 01, Capitales_And
% 01, Provincias_And

----- B 01, P_anual_and

4?80000 HEO000 4240000

4000000

160000 G4OD0D 30000 4DODDD 480000

[ eodoo

Situar las capas de un mapa en el orden adecuado es fundamental para conseguir una buena representacion,
pero generalmente sera necesario ademas modificar los parametros graficos de cada una de las capas: en
nuestro caso tendriamos que hacer transparente el fondo de los poligonos de las provincias, cambiar la escala
de color de la precipitacion, poner etiquetas con el nombre de cada capital de provincias, etc. La modificacion
de los ajustes de los parametros graficos de las capas de tipo raster y vectorial la veremos més adelante, en
los dos proximos capitulos.

3.1.9 Salvar un proyecto

Vamos a salvar el proyecto con el nombre P_Anual_Andalucia.sprj. Ejecutamos desde la barra de menu el
comando File/Project/Save Project As...

?

SO SEZH X[D& e 3@

Project Mews Project

Load Project

Shapes » (000340000 20000 400000 490000 GO0 |
TIMN 4
Point Cloud  »
Grid 4

Exit

[ eodoo 160000 aoDOD 320000 400000 480300

Pagina 21 de 67



Curso PIB-M Semana 6
Capitulo 3: Manejo basico de SAGA GIS

Le asignamos el nombre P_Anual_Andalucia y pulsamos en Guardar

File Modules Map  \Window 7

Save Project il 1
Guardar en: I@Andalucl’a ;I €] _? — '

E scritorio

a =l Mombre: IFLAnuaLAndaIucl'd ;I Guardar I
Tipa: ISAGA Projects [*.zpri] ;I Cancelar I
“

Notar: si quisiéramos copiar el proyecto como un todo (todas sus capas y lo que lo conforma en un directorio
nuevo dado) - Copy proyect to.

3.1.10 Eliminar una capa de un mapa

Ahora que hemos salvado el proyecto podemos ver como quitar capas de nuestro proyecto sin miedo a perder
lo que habiamos hecho hasta ahora.

Si queremos, por ejemplo, quitar la capa de capitales del mapa 01.Mapa Andalucia, iremos a la pestafia Maps

de la ventana Manager, seleccionaremos la capa 01.Capitales_And y pinchando con el botdon derecho
elegiremos en la ventana que aparece la opcion Close
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FSAGA [F:% lutorial SAGAY Andalucia®P_Anual_Andalucia.sprj]
File Modules Map ‘Window ?

= |[Edoe 2 AR IRV Y
Works X .
- 01. Mapa Andalucia - O] x
-@ Maps ';ﬁDDDD 240000 320000 400000 450000 AG0000
E@l 01, Mapa Andalucia - - - * - -

¥ Show Layer

[Amve 7o Top
[Amve L

Move Down
IMove To Bottiom

Edit

T T T T T T
0000 160000 240000 320000 400000 430000

Una nueva ventana nos pide que confirmemos que queremos eliminar el elemento seleccionado; pulsamos en
Si.

Delete x|
;.’) Do you want to delete the selection?
Si I Mo |

El uso de la palabra delete puede llevarnos a confusion, en realidad la capa ha sido quitada del mapa pero no
eliminada del proyecto ni borrados sus archivos correspondientes. Vemos en la pestafia Maps que ya no
aparece esta capa dentro del mapa

& SAGA [ 4 Tutorial SAGA'\Andalucia’P_Anual_Andalucia.spri]
File Modules Map Window 7

'w[E@o| ¢ A IR
—— = -] x

% Maps -iannnn

=[] 01, Mapa Andalucia

«:1 01, Provincias_and -
8 01, P_anual_ard -

240000 320000 400000 430000 SEO0CO

4020000 “HE0000 4240000

4000000

[ sofon  1e0DOD 240000 520000 4DODOD  4g0000

Pero si vamos a la pestafia Data de la ventana Manager veremos que continua estando dentro del proyecto:
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SISAGA [F\Tutorial SAGA\AndaluciaiP_Anual_Andalucia.spri]
File Modules Map ‘Window 7

& [2ae 2 A=A A IR N
erlspace — 01. Mapa Andalucia o [m]
e Data ; Go000 20000 320000 400000 420000 AG0000
=By Grids ' ! * ! ! '
- =18 1000; 536% 317y; 94500 3951500y -
E 01, p_snual_snd = -
-3¢ Shapes S
E-%% Paint ¥
%% 01, Capitales_And
E{j Palygon

4050000 HEODOD

4000000

160000 240000 0000 400000 480000

[ sodoo

3.1.11 Eliminar un mapa de un proyecto

Si lo que queremos es eliminar un mapa completo de un proyecto, por ejemplo nuestro mapa 01.Mapa
Andalucia, basta con seleccionar su nombre en la pestafia Maps y con el botén derecho elegir Close.

S SAGA [F:\ Tutorial SAGA\Andalucia'P_Anual_Andalucia.spri]
File Modules Map Window ?

= IR 22 A IR )
Lol &l/m 01. Mapa Andalucia o ] 3
-%l Maps | | | 1GDIDDD 24DIDDD SZJIDDD 4DDIDDD 4SDIDDD 5BDIDDD
E@l T
L1 01 Pro
CER o e

v Show Map
Save As Image...
Save As Image when changed
Copy Map to Clipboard [Ctr+C]
Copy Legend to Clipboard [Cirl+L]
Show 30-4igw
Show Print Layout
Synchronise Map Extents

il

]

0000  1G0000 240000 320000 400000 490000
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3.1.12 Eliminar una capa de un proyecto

Para eliminar una capa de un proyecto, por ejemplo la capa 01.Provincias_And, procedemos de forma anéloga
dentro de la pestafia Data: la seleccionamos y con el botdn derecho elegimos Close en la ventana de opciones
que aparece.

De esta forma eliminamos la capa del proyecto, si bien no se borran los archivos de la capa (no la borramos
del disco duro). Al eliminar una capa de un proyecto se elimina automaticamente de todos los mapas en los que
estuviera incluida.

SISAGA |F:\Tutorial SAGAAndalucia\P_Anual_A

File Modules ‘\Window 7

‘=& Ele| ?

‘Workspace X

= Jata
E% Grids
- =188 1000; 536x 317v: 94500% 3981500y
B 01, P_anual_and
E% Shapes

olygon
ERO101 Frovincizs_juu

Provincias_And

Sane
Save As..

Add to Map

Histograr

Create Lookup Table

Copy Setings from other Layer

Attributes 4
Edit

3.1.13 Salir de SAGA GIS

Para salir de SAGA GIS basta con ejecutar el comando File/Exit de la barra de mend.
Nos saldra un mensaje de confirmacion como el siguiente:

x|
\‘5) DO you want i sxit SAGA?
Si I Mo |

Si hubiéramos creado alguna capa que no hayamos salvado SAGA nos preguntaria si queremos salvarla antes
de cerrar SAGA; en nuestro ejemplo no hemos creado ninguna, asi que SAGA se cerrara sin ofrecernos esa
opcién.
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3.2 Ajuste de los parametros de las capas vectoriales

3.2.1 La pestana Settings de ajuste de pardmetros

La pestafia Settings de la ventana de Propiedades del Objeto nos ofrece la posibilidad de cambiar los ajustes
de los parametros de las capas, de los mapas, de los modulos e incluso de las opciones generales del programa.
En esta ventana veremos los ajustes disponibles para el objeto que esté seleccionado en cada momento, es
decir, del objeto que esté marcado en color azul en la ventana Manager, y cuyo nombre podemos ver a su vez
en la parte superior izquierda de la ventana de Propiedades del Objeto.

Continuaremos utilizando y modificando el proyecto P_Anual_Andalucia.sprj que creamos en el apartado 3.1.9

y que ahora nos servira para ilustrar los ajustes de los parametros de las capas vectoriales y raster que mas
interés tienen para aplicaciones climatologicas.

3.2.2 Abrir un proyecto

Comenzamos abriendo el proyecto P_Anual_Andalucia.sprj con el comando File/Project/Load Project

SSAGA

File Modules ‘\Window ?

Project Mew Project
Load Project x
Save Project
Save Project As...

= ¥
' Anual

Table
Shapes
TIM

Paint Cloud
Grid

And

- vy v v v
)

Exit

Capitales_and

Polygon

Si teniamos previamente alguna capa en el proyecto nos preguntaran si queremos cerrar todas los datos
previos, elegimos Si (en caso contrario se afiadiria el contenido del proyecto que vamos a abrir a los datos que
tuviéramos)

Load Project x|

:.T/I Close all data sets

Si | No | Cancelar |

Tendremos ahora un proyecto con un mapa como el siguiente:
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SISAGA [FTutorial SAGA\AndaluciaP_Anual_Andalucia.spri]
File Modules Map WWindow 7

= [2dme 2

‘Warkspace

OBl X Q& @

01. Mapa Andalucia =] 3
% Maps 160000 240000 320000 400000 | 420000 AG0000 |

Em 01, Mapa Andalucia
e 01, Capitales_and
-7} 01, Provincias_and

=2
I'u
Py
=]
=4
o
Ib
=
=9
160000 4240000

H0E0000

| 4000000

80000 160000 240000 JEODOD | 400000  4@0000

3.2.3 Parametros de una capa vectorial de poligonos

Para ver los parametros que podemos modificar de una capa de poligonos, por ejemplo la capa
01.Provincias_And de nuestro proyecto, seleccionamos la capa pinchando sobre su nombre en la pestafia Data
0 en la pestafia Maps (es indiferente): en la pestafia Settings veremos entonces la lista de parametros, de los

que damos a continuacion una breve descripcion:

01, Provincias_And

B Options
B General
Mame Provincias_and
Description
Show Legend
Mo Data -99999; -999
B Display
Transparency [%] o
Show at all scales
Chart 0 parameters
Fill Skyle Opague
B outline
Color I bk
Size o
Shaw Vertices |
Show Centroid O
B Colors
Type Unigue Symbal
E Unique Symbaol
Color B red
B Labels
Attribute [none]
B Selection
Color M red
Fill Color I:l ellow
B Edit
Caolor I bac
Snap ka... Mo objects
Lppl | Restare __I Load | Save

j Settings |_o Description In Legend |l Histnryl EE attributes
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GENERAL
- Name
o (Nombre) Cambiar el nombre de la capa
Description
o (Descripcion) Informacion en forma de texto para describir la capa.
Show Legend
o (Mostrar leyenda) Si esta activada esta opcién se mostrara la leyenda de la capa en la
composicion final al imprimir o al salvar el mapa como imagen.
No Data
o (Sin datos) Definir un intervalo de valores como “sin dato” para el atributo que se seleccione.

DISPLAY (VISUALIZACION)
- Transparency [%)]
o (Transparencia %) Define el % de transparencia de la capa.
- Show at all scales
o (Mostrar a todas las escalas) Si esta activada esta opcion la capa se muestra siempre
gréficamente en el mapa, con independencia de la escala (zoom) en la que estemos viendo
el mapa. Si la desactivamos se mostraran las opciones de escala méaxima y minima fuera de
las cuales no se mostrara la capa.
- Chart
o (Gréfico) Representar, en el mapa, graficos en forma de diagramas de barras o de tarta de
atributos de la capa.
- Fill Style
o (Estilo de relleno) Elegir el estilo de relleno de color de los poligonos (opaco, transparente,
con rayas en diagonal, etc.)
- Outline
o (Contorno) Color y grosor de las lineas de contorno de los poligonos.
- Show Vertices
o (Mostrar vértices) Mostrar los vértices que conforman los poligonos.
- Show Centroids
o (Mostrar centroides) Mostrar los centroides de los poligonos.

COLORS (COLORES)
- Type
o (Tipo) Elegir la forma de representacion de colores. En las capas de poligonos hay tres tipos
disponibles:

= Single Symbol (Simbolo unico) [es la opcién por defecto]
= (Classified (Tabla de intervalos)
= Discrete Colors
= Graduated Color (Color gradual)
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LABELS (ETIQUETAS)
- Attribute
o (Atributo) Elegir el atributo con el que se etiquetan los poligonos.

SELECTION (SELECCION)
- Color
o Elegir el color del borde de los elementos seleccionados. Por defecto es rojo.
- Fill Color
o (Color de relleno) Elegir el color del fondo de los elementos seleccionados. Por defecto es
amarillo.
EDIT (EDICION)
- Color
o Elegir el color que tendrén los elementos de la capa en los procesos de edicion.
- Snap to

o (Ajustar a) Elegir una capa a la que se ajustaran los vértices de la capa en edicidn si se
encuentran a una distancia inferior al umbral que especifiquemos.

3.2.4 Hacer transparente el fondo de una capa de poligonos

Para mejorar la presentacion del mapa de nuestro proyecto parece razonable comenzar haciendo transparente
el color de fondo de los poligonos de la capa de provincias para que nos deje ver las capas que se encuentran
debajo de ella. Para ello, estando seleccionada la capa 01.Provincias_And en la pestafia Data (0 en Maps),
buscaremos en la pestafia Settings de la ventana de Propiedades del Objeto la opcién Fill Style (Estilo de
relleno) dentro del apartado Display: pinchamos en la opcién actual Opaque (Opaco) y seleccionamos
Transparent (Transparente) en la lista de opciones que nos aparece; a continuacién hacemos clic en el botén
Apply para actualizar los cambios.
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01, Provincias_and x
E Options
B General
Marne Prowincias_And
Descripkion
Show Legend
Mo Data -39999; -999
= Display
Transparency [%] 0
Show at all scales
Chart 0 parameters
Opaque -
H Cutline Opaque
Colar
Size Backward Diagonal
Shew Yertices Crass Diaganal
Show Centraid Forward Diagonal
B Colors Cross
Type Horizonkal
E Unigue Symbol vertical
Color - Red
B Labels
Attribute Thone]

Vemos en la ventana del mapa que las provincias tienen ahora un fondo transparente

SSAGA
File Modules Map  Window 7
® ([2@e 2| oG XTN & | Eh
‘Warkspace » s
01. Mapa Andalucia =] 3
% Data 160000 240000 320000 400000 4B0000  seaoon | |
B arics X . . . . .
. =18 1000; 536x 317y; 94500x 3951500y
- o1, P_anual_snd =
H =1
E% Shapes g1
E %% Point =
% 01, Capitales_And = |
=41 Palygon 2 |
B =1
L7301, Provincias_and =
2
2
o
¥ g
S
]
= =
=
£
F
SDEIIDIJ 1BD:JDIJ 240:]00 SED:JDD 4DD:JDIJ 4SD:JIJD|

Es recomendable que dediques un tiempo a experimentar con el resto de opciones de los parametros de las
capas de poligonos ayudandote de la descripcion del apartado anterior. Las opciones del apartado EDIT son
para la edicién de capas y por tanto es mejor no experimentar con ellas por el momento.
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3.2.5 Parametros de una capa vectorial de puntos

Para ver los parametros modificables de una capa de puntos como la de capitales de provincias seleccionamos
en la pestafa Data (o en la pestafia Maps) la capa 01.Capitales_And y pinchamos a continuacion en la pestafa
Settings de la ventana de Propiedades del Objeto

01. Capitales_and x

E Options
B General
MHame Capitales_sand
Description
Show Legend
Mo Data -99999; -999
B Display
Transparency [%] a
Show at all scales
Chart & parameters
Fill Style Opaque
& Outline
Color W ek
Size [t}
Symbol Type circle
B Colors
Type Unique Symbal
Bl Unique Symbol
Color = vime
= size
Size relates to. ., Screen
B Attribute [rane]
Default Size: 5
O Labels
Attribute [rone]
B Selection
Colar M red
Fill Color [ vellow
B Edit
Colar | S
Snap ko.., No objects
|
Apply: Restare: Load Save I

. Settings _o Description i Legend i Histary | F= Attributes

Vemos que la mayoria de los parametros coinciden con los de las capas de poligonos, aunque alguno, como
por ejemplo el simbolo (symbol type) a utilizar para representar los puntos, es exclusivo de las capas de puntos.

A continuacién describimos brevemente los pardmetros ajustables en una capa de puntos:

GENERAL (GENERAL)

Name (Nombre) Cambiar el nombre de la capa.

Description (Descripcion) Afiadir informacion en forma de texto para describir la capa.

Show Legend (Mostrar leyenda) Si esté activada esta opcion se mostraré la leyenda de la capa en la
composicion final.

No Data (Sin datos) Definir un intervalo de valores como “sin dato” para el atributo que se seleccione.

DISPLAY (VISUALIZACION)

- Transparency [%] (Transparencia %) Definir el tanto por ciento de transparencia de la capa.

- Show at all scales (Mostrar a todas las escalas) Si esta activada esta opcién la capa se muestra
siempre en el mapa, independientemente de la escala (zoom) en la que estemos viendo el mapa. Si la
desactivamos se mostraran las opciones de escala maxima y minima fuera de las cuales no se mostrara
la capa.
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Floating Point Numbers Especifica el nimero maximo de decimales.

Chart (Grafico) Representar en el mapa gréaficos en forma de diagramas de barras o de tarta de
atributos de la capa.

Fill Style (Estilo de relleno) Elegir el estilo de relleno de color de los puntos (opaco, transparente, con
rayas en diagonal, etc.)

Outline (Contorno) Color y grosor de las lineas de contorno de los puntos.

Symbol Type (Tipo de simbolo) Simbolo utilizado para representar los puntos (circulo, cuadrado,
triangulo, imagen, etc.)

COLORS (COLORES)

Type (Tipo) Elegir el tipo de representacion de colores. En las capas de puntos hay cuatro tipos
disponibles:

Single Symbol (Simbolo unico) [opcion por defecto]

Classified (Tabla de intervalos)

Discrete Colors

Graduated Color (Color gradual)

SIZE (TAMARO)

Size relates to (Tamafo en relacién con) Especificar el tamafio de los puntos en unidades relativas
a la pantalla (Screen) o en las unidades del mapa (Map Units). En el primer caso el tamafio aparente
es fijo, independientemente de la escala en la que nos encontremos, mientras que en el segundo
veremos los puntos mas grandes al acercarnos con el zoom y mas pequefios al alejarnos.

Attribute (Atributo) Elegir un tamafio variable de los puntos en funcidn del valor del atributo que
elijamos. En caso de no seleccionar ningun atributo [None] todos los puntos se representaran con el
tamarfio especificado en Default Size.

LABELS (ETIQUETAS)

Attribute (Atributo) Especificar el atributo con el que se etiquetan los puntos.

SELECTION (SELECCION)

Color Elegir el color del borde de los elementos seleccionados.
Fill Color (Color de relleno) Elegir el color del fondo de los elementos seleccionados. Por defecto es
amarillo.

EDIT (EDICION)

Color Elegir el color de los elementos de la capa en los procesos de edicion.
Snap to (Ajustar a) Elegir una capa a la que se ajustaran los vértices de la capa en edicion si se
encuentran a una distancia inferior al umbral que especifiquemos.

Pagina 32 de 67



Curso PIB-M Semana 6
Capitulo 3: Manejo basico de SAGA GIS

3.2.6 Poner etiquetas en una capa de puntos

Seguramente la modificacion de parametros de mas utilidad en Climatologia es el etiquetado de una capa de
puntos, utilizado habitualmente para representar los valores registrados en las estaciones climatoldgicas.

En nuestro ejemplo, vamos a ver como poner etiquetas con el nombre de las capitales de las provincias
andaluzas. Para ello, conviene antes de nada ver la tabla de atributos asociada a la capa, lo que haremos desde
la ventana Data pinchando con el botdn derecho en 01.Capitales_And y escogiendo Attributes>Show en la
ventana de opciones que se nos muestra

SISAGA

File Modules Map ‘Window 7

& [@Oe ? ] T

Warks| x E
e M 01. Mapa Andalucia -0 x|
e_ Data | |1annnn 240000 320000 400000 420000 SEO000 |
E% Grids ! ! ! ! ! !

- =18 1000; 536% 317y; 94500x 3981500y
- 01, P_snual_snd
B3 Shapes

Bl %% Paint

%% 01, Capitales And

E-4h Polygan Capitales_and

=
2
2
g
g

Close

Sane

Save As...

Add to Map

Higtogram

Create Lookup Table

Copy Settings from other Laver

T T T T T
160000 240000 320000 400000 430000

Atfributes

Diagram
Scatterplot

Vemos entonces una nueva ventana con la tabla de atributos de la capa, la cual contiene tres columnas:
NOMBRE (nombre de cada capital), CODMUN (cddigo del municipio correspondiente) y POB2010 (poblacién
del municipio en el censo de 2010)

=10 x|
NOMEBRE CODMUN POB2010 =
1 SEVILLA 41091 704198
2 GRAMNADA 18057 239154
3 HUELYA 21041 149310
4 CADIZ 11me 125626
5 MALAGA 29067 568507
] ALMERTA 04013 190013
T JAEN 23050 116790 —
L] CORDOBA 14021 328547 _I
-

Cerramos la ventana de atributos pinchando en el boton con el simbolo X del extremo superior derecho de la
ventana.
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Para poner etiquetas con el nombre de las capitales de las provincias andaluzas seleccionaremos en la pestafia
Data (o en la pestafia Maps) la capa 01.Capitales_And, y en la pestafia de Propiedades del Objeto pinchamos
en la opcion Aftribute y escogemos NOMBRE como atributo a representar.

01, Capitales_aAnd x
E Options
B General
Mame Capitales_and
Description
Show Legend
Mo Data -99999; -999
El Display
Transparency [%:] i}
Show at all scales
Chart d parameters
Fill Skyle Opaque
B Outline
Color I bk
Sige: 0
Symbol Type circle
B Colors
Twpe Unigque Symbol
B unique Symbol
Color ] uime
B Size
Size relates to... Screen
= attribute [rone]
Default Size 5
B Labels
[ane) -
B Selection
Color CODMUN
Fill Color POBZ2010
B Edit [none]
Color I bk
Snap ko, Mo objects
Attribute |

Apply | Restore |

Load |

Save

n Settings | o Description |n Legend |n Histary | @ Attributes

Vemos que aparecen nuevas opciones con los parametros correspondientes al etiquetado: tipo, tamario y color
de letra, localizacion de las etiquetas respecto del simbolo, etc. Por el momento dejaremos las opciones por
defecto
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Semana 6

E Size
Size relates to.., Screen
=l Attribute [maome]
Default Size g5
E Labels
E Attribute NOMBRE
Font Arial, 10pk
Mumerical Precision fit ko walue
Size relates to. .. Screen
El Size by Atkribute [maome]
Defaulk Size 100
El Rotation by Akkribute [maome]
Defaulk Fokation a
Harizankal Align center
wertical Align top
E Selection
Color B red
Fill Calar [ ] vellow
= Edit
Calor - Black
Snap to... Mo ohjects
|
Apply | Restare | Load

- Settings | &) Description Il Legend Il Histnryl 52| Attributesl

Finalmente, pulsamos en el boton Apply situado en la parte inferior izquierda de la ventana de Propiedades del
Objeto. En el mapa 01.Mapa Andalucia podremos ver las etiquetas con el nombre de las capitales de provincia

ESAGA

File Modules Map ‘Window ?

= [Ede|?

eS| X[@ a3k

‘Workspace X F
01. Mapa Andalucia

160000 240000

= Data

_[8/x]

480000 5&09?0 |

E% Grids
- =88] 1000; 536w 317y; 94500x 3981500y
: L 01, P_anual_and

Ee Shapes

?240000

B- Point
- %% 01, Capitales_and
473 Polygon

4030000 4160000

4000000

g
(3 i PN

L~

T
20000

T
160000

4DDIDDD 48dIIDDD |

Dedica algo de tiempo a practicar con las opciones del etiquetado de atributos: tipo, tamafio y color de letra,
localizacion de las etiquetas respecto del simbolo, etc.
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3.2.7 Cambiar el color y el tamafio de los puntos de una capa de puntos

A menudo nos interesara cambiar tanto el color como el tamafio de los simbolos que representan a los puntos.
En nuestro ejemplo, vamos a ver como cambiar el aspecto de los puntos de la capa de capitales de provincia
para que tengan un color blanco y un tamafio mas pequefio que el que aparece por defecto.

Para cambiar el color de fondo de los puntos, seleccionamos la capa 01.Capitales_And y vamos a la pestafia
Settings: vemos que el tipo de representacién de color es Unique Symbol (Simbolo Unico), es decir, todos los
puntos se representan con el mismo color, que es el especificado en la opcion Color dentro de Unique Symbol.
Para modificarlo, pinchamos en esta opcion y seleccionamos el color blanco (White) de la ventana de colores
que se despliega.

01, Capitales_And x
B Options
B General
Mame Capitales_and
Descripkion
Show Legend
Mo Data -99999; -999
B Display
Transparency [%] 0
Shaw at all scales
Chart & parameters
Fill Skyle Opaque
B outline
Calar B e
Size i}
Symbol Type circle
Bl Colors
Tyvpe Unique Symbol
B Unigue Symbol

I:l Lime -
B Size N e :l
Size relates to... - Furple
Bl attribute - Teal
Defaulk Size: B sray
B Labels - Green
attribute B olve
Bl Selection - Braown
Color - Blue i
Fill Color = :ue';hSIa
B Edit
Orange
Colar % Silver
Snap ko, l:l Lime
|:| Aqua
[ vellow
Color :l Cuskom -
Color
Apply | Festore | Load | Save |

n Settings Io Description In Legend |n Histary I B attributes I

Pinchando en Apply actualizamos el mapa, en el que veremos los puntos con color blanco:
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SSAGA
File Modules Map WWindow 2
@ ([Dde | ? A I ENEIE
Lt X 01. Mapa Andalucia -0 x|
& Data [ 160000 40000 :0OD  4OUDDD 40000 SH000D |
E% Grids
- =18 1000; 536 317y; 94500x 3951500y -
- 01, P_snual_snd ]
=%k Shapes §
% Point ¥

4160000

4020000

4f|nn|:|nn

60000 240000 GEODD 400000 480000

[ soo00

Para reducir el tamafio de los puntos, vamos nuevamente a la pestafia Settings y modificamos la opcion Default
Size: tecleamos 3 en lugar de 5 y pulsamos en Apply

B size
Size relates ko, .. Screen
El Attribute [none]
Default Size 3

Nuestro mapa tendra ahora un aspecto similar al siguiente:

XISAGA

File Modules Map ‘Window ?

= Eme| e kA IR Y

wiarks X .
- 01. Mapa Andalucia -|O] x|
% [rata | 160000 240000 JZ0000 400000 420000 SE0000 |
E% Grids - - - - - *

- =188 1000; S36x 317y; 94500x 3951500y
| [ 01, P_anual_and

4240000

60000

.y ‘ - ‘Ib i ’
W ER

T
240000

(3

4020000

4qnnnnn

T T T T T
| 20000 160000 320000 400000 430000 |

Este es un buen momento para salvar nuestro proyecto con el comando File/Project/Save Project.
Continuaremos trabajando con él en el siguiente capitulo.
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SISAGA [F:hTutorial SAGA\Andalucia’P_Anual_Andalucia.spril
File Modules Map Window 7

New Project [\ ,E{ﬂ-? ) | I

Load Project
Tage v : P =10 x|
Save Project
Shapes 3 d 0000 400000 420000 60000 | |
Save Project As... " " " "
TIM L4 - g
Point Cloud F 4 Tutorial SaGAYAndalucialP_Anual_sndalucia.sprj g m a3
Grid 3 =]
+ ]
Exit % = £
5 0B z
=4} Palygon =1 . - J
"L 01, Provincias_and T 5 E\?lLLA L s %
g - .
27 -
= GA g
_ cARl s
=l
2
0000 160000 240000 0000 400000 4sooop |

3.2.8 Parametros de una capa vectorial de lineas

Los parametros de una capa vectorial de lineas son practicamente iguales a los de las capas de poligonos, la
diferencia principal consiste en que en lugar de la opcion de color de relleno Fill Style tienen una opcion de
estilo de linea Line Style, permitiendo elegir entre Solid style (lineas continuas), Dotted style (lineas punteadas),
etc.

Aunque en nuestro proyecto de ejemplo no vamos a utilizar ninguna capa de lineas, dispones de la capa
vectorial de lineas Rios_And.shp con los rios de Andalucia para practicar. Te recomiendo que crees un proyecto
nuevo y que le afiadas las capas de provincias, de rios y de capitales de provincia de Andalucia y que practiques
a modificar las diferentes opciones de las tres capas.
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3.3 Ajuste de los parametros de las capas raster

3.3.1 Parametros de una capa raster

El procedimiento para modificar los parametros de una capa raster es analogo al de una capa vectorial:
habiendo seleccionado previamente la capa raster en la pestafia Data o0 en Maps podemos ver y modificar sus
parametros en la pestafia Settings de la ventana de Propiedades del Objeto. Para la capa de precipitacidn de
Andalucia los ajustes por defecto seran los siguientes:

01, P_Anual_and x
E Options
E General
Name P_anual_and
Description
Show Legend
Mo Data -999499; -993949
Unit
Z-Factar 1
Show Cell values |
Memary Handling Mormal
= Display
Transparency [%] 0
Show at all scales
Interpalation Mone
B Colors
Tvpe Graduated Color
El Graduated Color
Colors I I 100 colors
Yalue Range 213.201342; 883.720183
Mode Linear
Aoply | Restore | Load | Save |

n Settings | €9 Description In Legend In Hiskary I B Attributes I

Vemos a continuacion una breve descripcion de los parametros disponibles para una capa raster:

GENERAL (GENERAL)

Name (Nombre) Cambiar el nombre de la capa.

- Description (Descripcién) Afiadir informacion para describir la capa.

- Show Legend (Mostrar leyenda) Si esta activada esta opcion se mostrara la leyenda de la capa en la
composicion final al imprimir o al salvar el mapa como imagen.

- No Data (Sin datos) Definir un intervalo de valores como “sin dato”.

- Unit (Unidades) Especificar las unidades de la variable. No cambia los valores de los datos.

- Z-Offset.
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Z-Offset.

Z-Scale , Factor de exageracion Z, por defecto es 1. Se utiliza como un factor multiplicativo, que actua
unicamente en el ambito de mostrar el mapa e histogramas. De forma que no se modifican los valores
de las celdas, solo su representacion grafica.

Show Cells Value (Mostrar valores de las celdas) Al activar esta opcion se muestra en el mapa el
valor de cada celda cuando ampliamos mucho la vista.

Maximun Samples.

File Cache. Opciones para mejorar el manejo de la memoria al trabajar con capas de gran tamafio.
Salvo que tengamos claro el significado de cada una de las opciones es mejor dejar la opcion por
defecto (Normal).

DISPLAY (VISUALIZACION)

Transparency [%] (Transparencia %) Definir el tanto por ciento de transparencia de la capa.

Show at all scales (Mostrar a todas las escalas) Si esta activada esta opcidn la capa se muestra
gréficamente siempre en el mapa, independientemente de la escala (zoom) en la que estemos viendo
el mapa. Si la desactivamos se mostraran las opciones de escala maxima y minima fuera de las cuales
no se mostrara la capa.

Resampling. [Nearest Neighbour (por defecto), Bilinear Interpolation, Bicubic Spline, B-Spline]

Afade una interpolacidn para mejorar la representacion visual de la capa y evitar que se observe el
tipico pixelado de las capas raster de baja resolucion. No se modifican los valores de las celdas, solo
su representacion grafica.

Shading. Crea un sombreado visual sobre la capa segun los valores de la capa.

COLORS (COLORES)

Type (Tipo) Elegir el tipo de representacion de colores. En las capas raster hay siete tipos disponibles:
o Single Symbol (Simbolo Unico)

Classified (Tabla de intervalos)

Discrete Colors (Colores discretos)

Graduated Colors (Colores gradual) [opcion por defecto]

Shade (Sombreado)

RGB Composite (Composicion de imagenes Rojo-Verde-Azul)

RGB Coded Values (Valores codificados)

0O O O O O

3.3.2 Representar una capa raster con una escala de color gradual (Graduated Colors)

Por defecto, SAGA aplica una escala de color gradual para representar graficamente las capas raster. Para
ilustrar con detalle cdmo funciona este tipo de representacién vamos a abrir nuevamente el proyecto
P_Anual_Andalucia.sgrd con el comando File/Project/Load Project.
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SSSAGA [F:h\Tutorial SAGA'\AndaluciaiP_Anual_Andalucia.spri]
File Modules Map WWindow 2

' (2Oe ? oL eH| XD @

‘Works x E
L 01. Mapa Andalucia - 0]
e Data 1BDPDD 24DPDD GEDPDD 4DDFIDD 4SDID'|JD SBDPDD

Eﬁ Grids
- B8 1000; 536 317y; 94500x 3951500y
L 0. P_anual_and
EQ Shapes

B-%% Paint
% 01, Capitales_and
EI«::L Palygon

----- £3 01, Pravindias_and

4240000

HE0000

B

%\'tﬁ “it

0 e Al

,ﬁa -
1V EGA

4020000

mn?nnn

50000 1G0DOD 240000 SEO0OD 430000

4nh000

Seleccionando la capa 01.P_Anual_And vemos en la pestafia Settings los ajustes por defecto de los parametros
de esta capa:

Properties: 01. P_Anual_And »
%2 History | = Legend | EA attributes
Settings € Desaiption
= Options
E General
Name P_anual_and
Description
No Data -99999; -99999
=l Show Legend I
Style vertical
Unit
Z-5cale 1
Z-Offset 1)
Show Cell Values -
Maximum Samples 100
File Cache -
= Display
Transparency [%] 1}
Show at all scales v
Resampling Mearest Meighbour
Shading none
E Colors
Type Graduated Colors
= Histogram Stretch
Colors l I 11 colors
Range 213.201; 833.72
[=] Adjustment Standard Deviation

[l standard Deviation | 2
KeepinRange [
Scaling linear intervals

Ll Restaore Load Save

Vemos en la opcion Type del apartado Colors que esta seleccionado Graduated Colors. Inmediatamente debajo
estan las opciones relativas a las escalas graduales de color:

Colors (Colores) Escala gradual de colores y nimero de intervalos aplicados.

Range (Rango de valores) Valores maximo y minimo de la escala de color.
Adjustment [Linear, Standard Deviation (por defecto), Percentile, Manual]
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Scaling (linear o geometrical intervals). Elegir entre escala lineal o geométrica.

Pinchando en la pestafia Legend de la ventana de Propiedades del Objeto vemos la leyenda de la escala de
color aplicada por defecto:

01, P_anual_and

P_Anual_And
380

]«

A00
7
G40
60
480
400
3ed

240 b

=
I n Settings | o Descripkion n Legend |n Hiskary | @ Attributes |

Se trata de una escala con colores que van progresivamente desde el azul al rojo pasando por tonos verdes y
amarillos.

En la pestafia Settings vemos que la escala anterior esta ajustada para unos valores, minimo y maximo, de
213.201342 y 883.720183 respectivamente

E Colors

Type Graduated Color
B Graduated Color
Colors I I 100 colars
alue Range 213.201342; 883.720183

Mode Linear

Por otra parte, pinchando en la pestafia Description situada junto a la pestafia Legend podemos ver informacidn
de la capa seleccionada P_Anual_And.sgrd
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01. P_anual_And »
Grid =
Marne P_Anual_And
Description
File F:\Tutorial
SAGAMNdaluciaWP_Anual_And. sgrd
Projection Projected Coordinate System:

Transverse_Mercator
[+proj=utm +zone=30 +ellps=int|
+units=m +no_defs |

West 34500
East 529500
West-East 535000
South 3981500
Morth 4257500
South-Morth - 316000
Cell Size 1000
Murnber of 536
Columns

Murnber of N7
Rows

Mumber of 169912
Cells

Mo Data Cells 45880
Yalue Type 4 byte floating point number

Yalue 156,41
Winirurn

Yalue 2026.34
Waxirmum

Yalue Range  1869.92
Mo Data Walue -99393

Arithmetic 545 .45
Mean

Standard 167 .63
Deviation ﬂ
.n Settings ¥ Description m Legend |n Historyl F Attributes |

Entre la numerosa informacion que aporta la pestafia Description encontramos los valores maximo y minimo
de la capa: 156.41y 2026.34

Vemos que estos valores maximo y minimo no coinciden con los de la escala de color. Esto se debe a que, por
defecto, SAGA aplica el criterio de ajustar las escalas de color a los valores situados entre + 2 veces la
desviacion tipica de los valores de las celdas para evitar un excesivo peso de los valores extremos y conseguir
asi una distribucion uniforme de los colores de la escala. Sin embargo, esta representacion tiene el
inconveniente de que es mucho menos intuitiva que la habitual representacion en la que la escala de color va
desde el valor minimo al méaximo de la capa.

Si cambiamos Value ranges ajustandolo al maximo y minimo de los datos, obtenemos:
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3[R o 1em smom 1w S T S A N T O M R W SR G WG @D S SR K G S SR S

B oo © trsyean | Bl ooy N g 7 s

P_Ano_ETRS89UTM30_1km
-2000

1800
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01. P_anual_and X
E Options
B General
’ . ame rival_and
Ademas, vemos que sin embargo, la S e
disposicion de los colores de la escala no iy 5noo Looend 2 e, oo
Uik
parece muy adecuada para representar o 1
precipitacién ya que asigna colores calidos Show Col Veles O
emory Randing ormal
(tonos rojizos y naranjas) a las zonas con Bl Display
. ., : Transparency [%] 0
mayor precipitacion y colores frios (tonos Show ol scales
. Interpolation Mone
azulados) a las zonas con menos lluvias. B Colors
. . Type Graduated Color
Podemos invertir el orden de los colores de la 5 Gradated Color
escala p|nChand0 en |a OpCIOH COIorS y a B value Range 156.413495; 2026,335571
H + A H Minirurn 156.413493
continuacion en el icono con puntos . 2oe 3asee1
SUSpensivos que aparece. Hode Lear
Colors
Colors
Apply | Restore_l Load | Save |

3 settings I € Description I Bl Legend I B History I E Attributes I

Con lo que se desplegara la ventana Colors en la que se define la escala de color. En la barra horizontal inferior
tenemos la escala de color resultado de la superposicién de los tres histogramas (rojo, verde y azul) superiores:
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[CAP] Colors

vvvvv

\ |
Y ’»

Pinchando en el botdn Mirror de esta ventana se invierte el orden de los colores de la escala

[CAP] Colors

Trvert
Random
Presets |

Pinchamos en Okay y por ultimo en el boton Apply de la ventana de Propiedades del Objeto para actualizar la
representacion del mapa, que quedara asi:
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SSAGA [F:4 Tutorial SAGAAndalucia'P_Anual_Andalucia.sprij]

File Modules Map \Window ?

& Dme | 2 SR IR Y
ks E 0 I_&nd
Werlspace @&'l|m 01. Mapa Andalucia - 0] x| — |
& Data | 160000 240000 JIOOO0 400000 48000 550000 | P_Anual_And

E% Grids 2000
- =188 1000; S3tx 317y; 94500x 3981500y
: B 01, P_proal_and

E% Shapes

1500
1600
1400

4240000

-a% 01, Capitales_and
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% 01, Provincias_and
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HE0000
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F00
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400

4020000

200

4000000

T T T T T T
20000 160000 240000 320000 4015000 430000

Hemos invertido el orden de los colores pero ahora el mapa esta dominado por los tonos rojos, dando impresion
de sequedad extrema. Parece conveniente cambiar de escala de color: abrimos nuevamente la ventana Colors
desde la opcién Colors

[CAP] Colors

Count
Hirror
Invert
Random
Presets |

i -

B

Pinchando en el botdn Presets se despliega la ventana Preset Selection en la que podemos elegir una escala
de color predefinida:
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Preset Selection x|

default {sare brightness)
greyscale

black = red

black = areen

black = blue

white > red

white = green

white = blue

vellow = red

vellow = green

wellow = blue

red = green

red = blue

green = hlue ;I

La escala que hemos utilizado hasta ahora es la denominada default, que es la que se aplica por defecto a
todas las capas raster, pero podemos probar las diferentes escalas de color predefinidas (hay mas de 20) hasta
encontrar una que nos guste. Nosotros seleccionaremos la escala white>blue y pincharemos a continuacion en
Ok

[CAP] Colors x|

ount

_ =
Tnvert
Random

i —

Se trata, como era de esperar, de una escala que va progresivamente del blanco al azul. Pinchamos en el botdn
Okay de esta ventana para cerrarla y por ultimo en el boton Apply de la ventana de Propiedades del Objeto
para aplicar los cambios:
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SAGA
File Modules Map  \Window 7
@ ([Z@e 2 AR IR Y
ks s ] 01, P_anual_and
= 01. Mapa Andalucia —|O] x| —_—
& Data 160000 240000 320000 400000 430000 5SDD'|JD P_Anual_And

2000
1500

Eﬁ Grids

=18 1000; 536x 317y; 94500x 3951500y

LB 01, P_piroal_and ]
! g
=5 Shapes g1 1600
- %% Point ¥ 1400
-%% 01, Capitales_and = 200
B4k Polygan 3
" 2 1000
----- &3 01. Provincias_and T

SO0
00
H00
200

4020000

400p000

T T T T T T
0000 160000 240000 320000 400000 4815000
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3.3.3 Representar una capa raster con una tabla de intervalos de colores (Classified)

Aunque la opcion Graduated Colors nos permite representar de forma répida y sencilla una capa raster, parala
presentacion final de mapas climatologicos suele ser aconsejable utilizar la opcién Classified, la cual permite
definir con mayor precision los colores y los intervalos.

Se puede hacer de dos formas:

1. Boton derecho sobre la capa - Classify. Nos la generara de acuerdo a unas opciones

seleccionables.

2. Crear Tabla de Colores desde cero.

Veamoslas detenidamente:

Pinchamos con el botdn derecho sobre el nombre de la capa P_Anual_And en la pestafia Data de la ventana
Manager y seleccionamos la opcion Classify.

Manager

g Tools 5= Data |@| MEDSI
Tree | B Thumbnais I

& Data
E% Grids
i = 1000; 536x 317y; 94500% 3981500y
ES Shapes P_Anual_And
B P?mé] capi Close
* UL LA add to Map
=14} Polygon
L 01 Prov] Save
Save as...
Save as Image...
Copy to Clipboard
Delete Assodated Files
Spatial Reference
Histogram
Scatterplot
Force Update

Copy Settings from other Layer

, tras lo cual aparecera la ventana que se muestra a continuacion. En ella podemos definir tres parametros,
(Colors), (Number of Classes) el nimero de colores que queremos que tenga nuestra paleta (nimero de clases
en que los datos seran divididos), y (Classification) el modo de definir esta paleta de colores.
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x
‘e [oe ]
¥

Colors . 100 colors _

Number of Classes 10 Cancel |
Classification equal intervals

Load |

Save |

Defaults |

A

Las opciones para la clasificacion son:

Unique Values
Quantiles:

Equal intervals.
Natural breaks.

(Cualquiera de ellas ajusta automaticamente el rango representado en la leyenda a los valores maximos y
minimos de los datos).

Aclaraciones: La opcién Colors es el niimero de clases en que los datos quedaran divididos.

o  Notar que esto no se cumplira para la opcion Unique, ya que proporciona un color para cada valor de las celdas
del grid que sea distinto. Es decir, aunque nosotros pongamos 10, el terminara poniendo lo que determine.

P_Ano_ETRS89UTM30_1km

N 7025 34
[ RN
I 155496
I 157497
1974.19
I 195415
1916.51
I 190508
1899.55
I 1551.77
1868.01
I 155755
I 155778
I 155486
I 155733
I 1547 38
I 15459
I 53737
I 153784
I 15265 55
I 522
I 15218
B 132004 . ete.

En las otras opciones si que respetara el nimero que elijjamos.
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o Ladiferencia entre Quantiles y Equal intervals, es que dividiendo el rango de datos en n partes, la anchura del
intervalo en el primero es diferente en cada una de las partes, e iqual en el segundo.

Veamos un ejemplo: supongamos que hemos elegido 10; se elige seleccionando count en la ventana
que se despliega.

Para la opcion “equal intervals” todas tienen aproximadamente 187 mm de anchura de intervalo.

P_Ano_ETRS89UTM30_1km

I 1539.34 - 2027.34
[ 1552.35- 1839.34
[ 1465.36 - 1652.35
[ 1278.37 - 1465.36
1091.37 - 1278.37
904.38 - 1091.37
N 717.39 - 904.38
I 5304 - 717.39
I :ic 41 -530.4
I 156 47 - 343.41

Para la opcién “quantiles”, vemos distinta anchura de intervalo (354-156=198, mientras que 429-354=T5,

efc.)

P_Ano_ETRS89UTM30_1km

I 74303 -
= 655.91 -
[ s98.69-
1 55841 -
1 529.26 -

503.34-

474.72-

2026.34
743.03
655.91
598.69
358.41
529.26
503.34

I 525 - 474.72

I 5005 -
N 15641 -

Fin de aclaraciones.

Opcién Unique values:

429
354.03

Con esta opcion se proporciona un color para cada uno de los valores de las celdas del grid. El grid de
precipitacion anual de Andalucia tiene con esta opcion el aspecto que se muestra abajo a la derecha.

Se han representado 123239 colores. Su distribucion se muestra abajo a la izquierda.
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illh 01 P_Anual_And = o =

16 24

7 00 08

120000

100000

»

;\‘"m“v}&@&@@(’@"@w

RS

J A A
PEPIPEL PLLILEFE R

Frec.Acum

Vemos que la leyenda es muy detallada, lo que complica su utilizacion en este caso.

P_Ano_ETRS89UTM30_1km
I 026 34

N 15218
B 182004 .efc.

Opcién Quantiles:

(boton derecho /create lookup table/ classification type/ quantiles)

[&®] 01. Provincias_And
| 12000? 160000 200000 240000 280000 320000 360000 400000 440000 480000 520000 560000 600000

Semana 6

4000000

4000080000 120000]160000 200000 240000 280000 320000 360000 4000

0

4nhnn - 2NANN- 120000 1RNNNN 2NNNNN 24NNNN 22NNNN 220NNN 2RNNNN ANNNNN 44NNNN- A20NNN KINNN

Con esta opcién se proporcionan colores repartidos uniformemente a intervalos iguales definidos por los

cuantiles. El grid de precipitacion anual de Andalucia tiene con esta opcion el aspecto que se muestra a la

derecha, y a la izquierda representamos el histograma de frecuencias de los valores representados.

Elegimos 10 intervalos:
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Frec.Abs

il

Frec.Acum

Leyenda:

P_Ano_ETRS8UTM30_1km

I 743.05- 2026.34
0 655.97- 743.03
[ 598.69 - 655.91
[ 558.417 - 598.69
[ 529.25 - 558.41
[ 503.34- 529 26
B 47472-503.34
I 2 47472
N 55403429
B 156 417 - 354.03

(Cada intervalo tiene una anchura distinta).

Opcién Equal intervals:

Con esta opcion se proporcionan colores repartidos uniformemente a intervalos iguales. Se representa bien
el rango de valores. El grid de precipitacion anual de Andalucia tiene con esta opcidn el aspecto que se
muestra a la derecha, y a la izquierda representamos el histograma de frecuencias de los valores
representados. Elegimos 10 intervalos:

i ’

Frec.Acum
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Leyenda:

P_Ano_ETRS89UTM30_1km

I 1839.34 - 2027.34
[ 1652.35- 1839.34
[ 1465.36 - 1652.35
[ 1278.37 - 1465.36
1 1091.37 - 1278.37
[ 904.38 - 1091.37
I 717.39 - 904.38
I 530.4- 717.39
I 343 41- 5304
I 156 417 - 34341

(Todos los intervalos tienen igual anchura).

Importante: Ademas todas las tablas de intervalos que hemos mostrado son modificables de forma similar a
como haremos a continuacion.

Crear una tabla de intervalos de colores desde cero

Vamos a ver en nuestro ejemplo cémo crear y aplicar una tabla de intervalos de colores como la siguiente:

P (mm) Color

100-300 Anaranjado
300-500 Amarillo
500-700 Verde claro

700-1000 Azul claro
1000-1400 Azul
1400-1800 Azul oscuro
1800-2200 Violeta

Comenzamos cambiando en la pestafia Settings la opcién Type del apartado Colors a Classified.
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Properties: 01. P_Anual_And b4
Settings |0 Description | #@ History | = Legend | F Attributes
= Options
El General
Mame P_anual_and
Description
Mo Data -99999; -99999
Show Legend I~
Unit
Z-5cale
Z-Offeet
Show Cell Values

e~

Maximum Samples 100
File Cache —
[ Display
Transparency [%] 0
Show at all scales I~
Shading none
Bl Colors
S - =
E Classified Single Symbaol
Table
Discrete Colors
Graduated Colors
RGE Composite
RGE Coded Values
Shade

La pestafia Settings presentara ahora el siguiente aspecto:

Properties: 01. P_Anual_And x
Settings |0 Description | %@ History | = Legend | B Atiributes
= Options
E General
Mame P_Anual_And
Description
Mo Data -99999; -99999
Show Legend I~
Unit
Z-5cale 1
Z-Offset 1]
Show Cell Values Il
Maximum Samples 100
File Cache Il
= Display
Transparency [%] 0
Show at all scales I~
Shading none
E Colors
Type Classified ;I
Bl Classified
Table Table {columns: 5, rows: 10)

Vemos que debajo de la opcion Type aparece ahora una unica opcion correspondiente a Classified, denominada
Table. Pinchamos sobre (columns: 5, rows: 2) y aparecera un boton con puntos suspensivos.
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Pinchando sobre dicho botdn se desplegara la ventana correspondiente a la tabla que SAGA asigna por defecto:

Table

COLOR NAME ‘DESERIPTIDN ‘ MINIMUM ‘ MAXIMUM ‘ Clhay
1 Class 1 First: Class 0.000000 1.000000 Cancel
z Class 2 Second Class 1,000000 2.000000

Load

Save

add

Inserk

Delete

Pl el Rl

Clear

Se trata de una tabla con 5 columnas y 2 filas en la que se asigna el color especificado en COLOR al intervalo
de valores comprendido entre MINIMUM y MAXIMUM. En NAME especificaremos como queremos denominar
a cada intervalo; lo que escribamos aqui es lo que se mostrara en la leyenda correspondiente. Finalmente, el
campo DESCRIPTION sirve para poner comentarios, su contenido no afectara a la representacion de la capa
ni a la leyenda.

Podemos modificar el contenido de cualquier celda de la tabla pinchando sobre ella. Por defecto tiene solo dos
filas pero podemos afiadir mas con los botones ADD (afiade una fila al final de la tabla) e INSERT (afiade una

fila en la situacion del cursor). También podemos borrar filas con el botén DELETE.

Con un poco de paciencia, vamos modificando la tabla hasta que ofrezca un aspecto como el siguiente:

Table x|

COLOR ‘ MNAME |DE5ERIPTIDN ‘ MINIMUM ‘ MAXIMUM ‘ Okay |

1 100-300 Clase 1 100, 000000 300, 000000 Cancel |
2 S00-500 Clase 2 S00.,000000 S00.000000
3 S00-700 Clase 3 500,000000 F00,000000

4 F00-1000 Clase 4 F00.000000  1000,000000 Load |
5 1000-1400 Clase 5 1000,000000 0 1400,000000

L] 1400-1500 Clase 6 1400,000000 ) 1500,000000
7 1500-2200 Clase 7 1500,000000  2200,000000

Add |

Insert |

Delate |

Clear |

Pinchamos en Okay y luego en Apply para ver el mapa resultante:
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SUSAGA [F:\Tutorial SAGA\ANndalucia'P_Anual_Andalucia.spri]
File Modules Map WWindow ?

= |[Ede| 2

‘Workspace x

LS H| R [Q & @m

01. Mapa Andalucia
e Data | 160000 240000 320000 400000 420000
E% Grids
- =118 1000; 536x 317y; 94500 3981500y
: B 01, P_anual_and

01, P_aAnual_and

P_Anual_And

1 rano-z200
I 2400-1500
B 10001400

=10 x|

SE0000

320000

: 2
H =
-3k Shapes 37 - % Soora.
- %% Point LS  — A
%% 01, Capitales_and = z — T
E{j Palygon 2
=+

Lk 01, Provincias_and

4020000
L
T
160000

50000

| 4000000
.

T T T T T T
20000 160000 240000 320000 400000 430000

Aunque construir por primera vez una tabla de colores es un proceso laborioso, una vez creada una tabla
podemos salvarla para utilizarla posteriormente en otros proyectos. Para salvar la tabla que acabamos de crear
volvemos a abrir la ventana de la tabla y pinchamos en el botén Save

Table x|
COLOR ‘ NAME |DE5ERIPTIDN ‘ MINIMUM ‘ MAXIMUM ‘ Okay
1 100-300 Clase 1 100, 000000 300,000000 Cancel |
2 300-500 Clase 2 300, 000000 S00,000000
3 S00-700 Clase 3 500, 000000 F00,000000
4 F00-1000 Clase 4 F00,000000  1000,000000 Load
5 1000-1400  |Clase 1000.000000]  1400.000000 —I
b 1400-1300 Clase 6 1400,000000 1800,000000
T 1500-2200 Clase 7 1800.,000000 2200,000000

Add

Insert

Delete

Clear

il

Nos preguntan donde guardar la tabla de colores, el nombre que le queremos dar y su formato (podemos elegir
entre texto o dBASE, yo recomiendo este ultimo por reconocer mejor ciertos caracteres como guiones). La
llamaremos Tabla_P.dbfy la guardaremos en el directorio en el que tenemos salvado nuestro proyecto.
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Save Table 21X
Guardar en; I@Andalucia j Q T L E

|&] Capitales_and,dhf
& PMar11_and.dbf
@ Provincias_and.dbf
=] Rios_and.dbf

=l Mambre: Tabla_F - Guardar I
B if) Cancelar |
7

Una vez mas, salvamos nuestro proyecto con File/Project/Save Project para no perder nuestros progresos.

Tipo:
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3.4 |mprimir y salvar como una imagen composiciones de mapas y leyendas

3.4.1 |mprimir composiciones de mapas y leyendas

Volvemos a abrir el proyecto P_Anual_Andalucia con el que hemos estado trabajando en los capitulos
anteriores. Recordamos que contiene un mapa, que habiamos llamado 01.Mapa Andalucia, con tres capas:
capitales de provincia, limites de provincia y precipitacion anual media para la zona de Andalucia

File Geoprocessing Layout Window 7

sHEREE 2 vESs
Manager X

| % Tools & Data [ § Maps| [ 01. P_Anual_And [ @] =]

160000 240000 320000 400000 480000 560000
Tree | B Thumbnails| |

% Data
&8y Grids
I =18 1000; 536% 317y; 94500x 3981500y
- 01. P_Anual_And
15 Shapes
%% Paint
©.% 01 Capitales_And
£} Palygon
L3 01. Provincias_And

432000
T
400

4240000
T
320000

4162000

160000

4080000

4000000
T
a0000

80000 160000 240000 320000 400000 480000

Para imprimir este mapa ejecutamos el comando Map/Show Print Layout de la barra de menu

File Geoprocessing | Map | Window ?
% @ EBEE  show3D-view

Manager Show Print Layout
""b Tools| %& Data ﬁ

Scale Bar “180000 240000 320000 400000 480000 560000
Tree | B3 Thumbi
20 North Arrow
& Data
=8 Grids Add Graticule

E\ I 1000; 536x Add Base Map
Bl 01 P_An Save as Image...

8 Q ShapE-.‘S Save as Image to Workspace
l%‘ Paint Save as KMZ...
i =% 0L Capit
214} Polygon Copy Map to Clipboard [Ctrl+C]

~-47L 01. Provi Copy Legend to Clipboard [Ctrl+L]

Zoom To Previous Extent
Zoom To Next Extent
Zoom To Full Extent
Zoom To Active Layer
Zoom To Selection
Zoom To Extent

Synchronise Map Extents

Action
v Zoom
Pan

50000 160000 240000 320000 400000 480000

Measure Distance

|Data Sources
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Se abre entonces una ventana titulada 01.Mapa Andalucia— Layout con la composicién del mapa con la leyenda
correspondiente a las capas que contiene

01. P_Anual_And [Layout] = R

Y o0 40 R0 80 100 120 140 1A0D 180 200 220 240 960 280 200 aval a4

oo Zuuug Loy Sgguuy gy Rl R
L L L L L L

Capitales_And

=
=

Provineias_And

4n

A000C0

an

an

220000
FTTININ
Lo

0000

CGI0CO

160 440 [120 100

20000

0

dEZ0u0g ALuuuug AudauLy L= RliNi] EE BlIINE) Ay
L L L L L L

T T T T T T
000a 160000 280000 A20000 400Na0 40000

Map Scale 1:2707070.707071

o0 onm 1AM

Las opciones disponibles para modificar el aspecto de la composicion y para imprimirla se encuentran en la
barra de menu en el epigrafe -Layout

@ SAGA [C\Users\mnc\Downloads\BORRAME\prueba2.sprj]

File Geoprocessing Window ?

L=l @ fitscale.

Manager 3

*% Tools | & Data PAEE S

Tree | B4 Thumbr

& Maps

=B 01. P_Anual_And

%= 01. Capitales_And

-7} 01. Provincias_And
-f 01. P_Anual_And

Print Preview
Print -

Las posibilidades de modificacion de la composicion en SAGA GIS son bastante limitadas comparadas con
otros Sistemas de Informacidn Geogréfica (especialmente con algunos SIG comerciales que centran gran parte
de sus objetivos en conseguir presentaciones elaboradas y vistosas). Veremos a continuacion algunas de las
modificaciones disponibles.

En la composicion se muestran por defecto las leyendas de todas las capas incluidas en el mapa. Si quisiéramos
quitar, por ejemplo, la leyenda de las capas de capitales y de provincias procederiamos de la siguiente manera:
seleccionamos en la pestafia Data 0 en Maps la capa 01.Capitales_And y en la pestafa Settings desactivamos
la opcién Show Legend del apartado General
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01, Capitales_and X

E Dptions -
E General
Mame Capitales_and
Drescription

Show Legend O
Mo Daka -99999; -999

[ I

Pinchamos en Apply para aplicar los cambios. La composicion presentara ahora este aspecto:
_Anual_ =N ol ™

i 90 40 A0 A0 100 1P0 140 1A0 R0 P00 220 P40 90 2A0 30n azn | A4

T 2ayuuy 2LuLuy “yuuun “suuou R i)

A0 4n

an

1R 140 120100

Ao ALuuuug ElU=RIHE) 4" HiuLy ALqJuL0 aaaiuen

0 200 1An

Repetimos el mismo proceso para quitar la leyenda de la capa de provincias.

01, P_Anual E=E|Eol =

b o0l 40 A0 An 10m 120 14n 10 1A0 | 20n 2P0 24n 2AN 2RO ann

P_Anual_And

n

4n

an

140 170 100 AN
OO UG OTOT o 1O ST IO

1R

1AM

FEZTIOOT
L

20000 120000 4

L 0 201
= Map Scale 1:2707070.707071
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También podemos cambiar el rotulo de la leyenda de una capa: por ejemplo, para que la leyenda de
precipitacion tenga como rotulo P anual (mm) seleccionamos la capa 01.Panual_And en la pestafia Data o
Maps y en la pestaiia Settings modificamos la opcién Name para cambiar el nombre asignado a la capa:

01. P_anual_and x
El Dptions
E General
P anual {mm)
Descripkion
Show Legend
Mo Data -99999; -99999
Y pinchamos en Apply
01. P_Anual_And [Layout] E
! 20 40 &0 B0 100 120 140 1RD R0 200 220 240 R0 DRO0 A0

TOOUIT 20000 Rt i jujn) LRI [ujn) SEUoo i LN F anual (mm)

I 1200-2200
I 7.00-750(
1000-1400
700-1000
500-700
300-500
100-200

o

4n

3T
L

T
00000

i

1nn fan
S THOO0T < AT
L L
T
20000

T
240000

14h  12n
AN
150000

1M
SOOI

T
20000

1AM

OO0
L

20000 160000 200000 420000

o "4-EIEDD B.ZDIDEEI
i Map Scale 1:2707070.707071

an

También podemos ajustar la escala del mapa a la que queremos imprimir con el comando Layout / Fit Scale de
la barra de menu. Por ejemplo, para emplear una escala 1:2750000 ejecutamos el comando anterior y
escribimos en la ventana que aparece 2750000

Fit Map Scale x|

Scale 1:

| 2750000]

Ok Cancel

Y pinchamos en OK
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01. P_Anual_And [Layout]

thn 4an 14h 450 1on An an 4n on

n

También podemos incluir la flecha del norte, seleccionando primero el mapa “01. Mapa Andalucia”, nos situamos

]

Al

100 420 140 1AD 1An 200

250

240 OR0  PAN

Semana 6

E

3

20 40 (]
1*:-|Jlﬂ"|]"|J .gﬂthnJJd dn.mJananJ ‘hJ.JI.J[l".] ‘H:hJ:J.J.J :-’:-.J:J.J.J _g P anual (mm)
4 | I 15002200
2 I 1001800
=2 o | EEEE 100Q-1400
5 18 | = 700-1000
[= .
L 9 300-500
2 100-300
| g
= 3=
g
B
2
3 I
3
=
= [=
=
=
2
g- [
?
@0
2
=
= . : : : . : d
i} 20000 160000 240000 2230000 A00000 420000

Map Scale 1:2750000

en la ventana Properties / Settings / North Arrow, y también la barra de la escala (Scale Bar).

Finalmente, para imprimir esta composicion (necesitamos estar conectados a una impresora para poder

hacerlo, por supuesto) ejecutaremos el comando Layout / Print

&ISAGA, [F:\ Tutorial SAGALAN
File Modules | Map-Layout Window 2

' |[E @[ Fitscale..

‘Workspace

Page Setup
Print Preview
; Print

& I8 1o
: - 01, P anual (mm)

%% Shapes

Elﬁ Grids
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3.4.2 Salvar como imagen un mapay su leyenda

Para salvar como imagen nuestro mapa y su leyenda asociada ejecutamos el comando Map/Save As Image

S:SAGA [F:h Tutorial SAGAAndaluciatP_Anual_Andalucia.sprj]

File Maodules | Map Window 7

‘& |2/« show 30-view P& @B\ a® | m

Workspace Show Print Layout | =

x

X

Cowa Ac Tane 240000 320000 400000 420000 SE0000
Save As Image... ! . . . !

Save As Image to Workspace
Copy Map to Clipboard [Cir+C]
Copy Legend to Clipboard [Cirl+L]

320000

Zoom To Previous Extent
] Zootm T et Extent
LI 0 Zoom To Full Extent
Zoom To Active Layer
Zoom To Selection

Zoom To Extent
Synchronise [Map Extents

160000 | 240000

50000

¥ ACtion
Z00rm

T T T T T
160000 240000 320000 400000 430000

Pan
IMeasure Distance

Especificamos la direccion, el nombre y el formato del archivo que deseamos para la imagen de nuestro mapa
y pinchamos a continuacion en el boton Guardar

S SAGA [F:\ Tutorial SAGA\Andalucia\P_Anual_Andalucia.sprij]
File Modules Map  Window 7

Save As Image 2| x|fo
Guardar e I@Andalucia d Q ¥ 2 G N [=1g]

SG0000

@.

Esciritorio

IPanua\ Andalucia LI Guardar I
Tipo: IWindows or 0542 Bitmap [* bp] LI Cancelar
7

Se abre entonces una ventana con las opciones para salvar la imagen

Pagina 64 de 67



Curso PIB-M Semana 6
Capitulo 3: Manejo basico de SAGA GIS

Save Map as Image... x|
El Options Okay
E Map
Map Width [Pixels] 358 Cancel |
Map Height [Pixels] 236
Frame Width [Pixels] 0
Save Georeference (world File) Load |
Save KML file
Save |
B Legend
Save Defaults |
Zaom 1

Describimos brevemente en qué consisten estas opciones:

MAP (MAPA)

Map Width (Anchura del mapa) y Map Height (Altura del mapa) Anchura y altura de la imagen en
pixeles. El nimero de pixeles asignado por defecto es proporcional al tamafio de la ventana del
mapa. Podemos cambiar manualmente estos valores, teniendo la precaucién de conservar la
proporcion anchura-altura para no deformar el mapa. Pulsando en el boton Defaults se ajusta
automaticamente a un tamafo de 800x600 pixeles, adecuado en la mayoria de los casos.

Frame Width (Anchura del marco) Anchura en pixeles del marco con coordenadas que bordea el mapa.

Save Georeference (world file) Al activar esta opcidn se guarda el world file adjunto con la georreferenciacién
de la imagen.

Save KML file Al activar esta opcién se guarda un archivo KML asociado a la imagen que contiene informacién
georreferenciada para ser utilizarla en programas como Google Earth.

LEGEND (LEYENDA)

Save (Salvar) Al activar esta opcion se crea otro archivo de imagen con la leyenda asociada al mapa, formada
por las leyendas de las capas cuya opcidén Show Legend de la pestafia Settings esté activada.

Zoom permite ampliar el tamafio de la imagen de la leyenda en la proporcion que especifiquemos. Por defecto
es 1.

En nuestro ejemplo vamos a tomar pulsar en el botdn Defaults para ajustar el tamafio de la imagen a 800x600
pixeles y vamos a desactivar las opciones Save Georeference (world file) y Save KML file
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Save Map as Image... x|
E Options Okay
El Map
Map Width [Pixels] 00 Cancel |
Map Height [Pixels] G600
Frame Width [Pixels] 20
Save Georeference {world file) O Load |
[savekmifile ___[u]
Bl Legend ﬂl
Zoom 1
Save KML file
Boolean

Y finalmente pulsamos en el boton Okay. Para ver los archivos de imagen creados minimizamos SAGA y
buscamos con el explorador de Windows el directorio en el que hemos salvado los mapas. Se han creado los
siguientes archivos:

Panual Andalucia.bmp Imagen en formato BMP con el mapa:

120000 160000 200000 240000 280000 320000 360000 400000 440000 480000 520000 560000 600000
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

1 1
T
320000 360000  400000j

T
280000

CORBOBA

1
T
200000 240000

GRAFADA

1 1 1
T T
40000 80000 120000 160000

3960000 4000000 4040000 4080000 4120000 4160000 4200000 4240000 4280000 4320000

1}

T T T T T T T T T T T T T
40000 20000 120000 160000 200000 240000 280000 330000 360000 400000 440000 430000 520000

=]
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Panual Andalucia_legend.bmp Imagen en formato BMP con la leyenda asociada:

P anual (mm)

C 1sopz200
N 120071800
0 1006-1400
C rooi000
S00-700
L1 zo0-500
C go0o300

Para componer estas dos imagenes, asi como para afiadir textos o titulos, debemos hacerlo con cualquiera de
los muchos editores de imagenes existentes (GIMP, Irfanview, Paint, Photoshop, etc.) ya que SAGA GIS no
ofrece estas funcionalidades.

Vemos un ejemplo de composicion obtenido con el editor de imégenes libre GIMP, con el que hemos pegado la
leyenda en el extremo inferior izquierdo del mapa y hemos afiadido un titulo:

120000 160000 200000 240000 280000 320000 360000 400000 440000 480000 520000 560000 6O0000
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

T
400000]

PRECIPITACION ANUAL MEDIA (1971-2000)

1
T
360000

320000

280000

CORDOBA

1
T
200000 240000

GRARADA

1
120000 160000

P anual {mm)

1 va00-2200
I 1400-1500
E ya00-1400
C rao-to00
C sag-7on
1 so0-500 |
1 100-300

1
T
40000 a000a

3960000 4000000 4040000 4080000 4120000 4160000 4200000 4240000 4280000 4320000

a

T T T T T T T T T T T T T
40000 20000 120000 160000 200000 240000 280000 320000 360000 400000 440000 430000 520000

=1
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